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Birézas
Birok
Minden palyahoz legkevesebb 5 palyabiré plusz egy fébird tartozik.

A birok fekete-fehér csikos inget viselnek, ami megkuldénbozteti 6ket a jatékosoktdl. A f6bird narancssarga-
fekete csikos inget visel, ami a palyan bellli beosztasat jeldli.

birok nem akadalyozhatjak a jaték menetét.

A palyan hozott minden intézkedés és dontés az adott palya fébirdja altal felllvizsgalhaté. Minden, a fébiro
altal hozott vagy jovahagyott dontés végleges, a tovabbiakban nem felllvizsgalhaté, és azt a f6biron kivul
mas nem valtoztathatja meg.

Biroi kézjelzések

Kiesés/Kiallitas - A bird a jatékos kiallitasat ugy jelzi, hogy egyik kezét a fejére teszi, masikkal pedig a
kiallitott jatékosra mutat. A bird nem helyezheti vissza a jatékba azt a jatékost, akit kézjelzéssel kiallitott.

Tiszta — A biré ugy jelzi, ha a jatékos mentes (tiszta) az érvényes talalatoktdl, és ezaltal nincs kidllitva, hogy
egyik kezét vagy egy torilkdz6t a levegébe emeli, és korkords iranyba mozgatja.

Semleges - A biré a semleges jatékost gy jelzi, hogy ,Semleges” felkialtassal megérinti az adott jatékost,
és masik kezét a feje f6lé emelve azzal ,Allj’-t int az ellenfélnek. A biré ezutan ellenérzi a jatékost majd
tisztanak, vagy kiesettnek minésiti. A semleges jelzések a bird belatasatdl fliggnek és csak kiildnleges
esetekben alkalmazhatok, mikor nem lehet egyértelmiien megallapitani, hogy a jatékost eltalaltak-e.

Egyet-egyért, kettét-egyért, vagy harmat-egyért bintetésjelzés — A bird el6szor a szabalytalankodo jatékos
kiallitasat jelzi. Ezutan a blntetést ugy jelzi, hogy két kezét karbdl fel-le emeli a jatékos(ok) elbtt,
megismételve a buntetés jelzését minden jatékosndl, akit a szabalytalansagért kiallitott.



Felszerelés

Ruhazat
Minden jatékos 6sszesen két réteg ruhazatot viselhet

A jatékosok meze nem lehet a birdk ingjéhez hasonl6 ,fekete-fehér” csikos. A jatékosok ruhajaban nem
lehet narancssarga szin.

A jatékosok ruhazata, beleértve a nadragot és a mezt is, nem lehet szakadt, kényelmes kell, hogy legyen,
és nem lehet tul bé. A jatékosok nem viselhetnek olyan mezt vagy nadragot, amely erds nedvszivo
anyagbol készilt, mint amilyen a nemez vagy a gyapju, vagy kilondsen bélelt vagy sima, mint amilyen a
nejlon vagy a gumi.

A vattabélés két réteg ruha, amit egymashoz varrtak. A vattabélés két réteg ruhazatnak szamit azon a
részen, ahol a ruhaban vattabélés van.

A jatékosok nem viselhetnek fémbetétes vagy szegecselt cipdket.
A mezt vagy a toppot teljesen be kell tiirni a jatékosok nadragjaba vagy hevederébe.
A jatékosok viselhetnek egy par bélelt keszty(t.

A jatékosok viselhetnek fejvédét, amennyiben az nem ér a valluk ala 2 cm-nél jobban.

Védofelszerelés

A jatékosoknak és a maszkot igényld zonakban lévé személyeknek olyan, paintball céljara készult maszkot
kell viselnilik, amely j6 allapotban van és az livegik nem sériilt. Ezeknek a maszkoknak meg kell felelnilik
az ASTM szabvanynak. A maszkot folyamatosan viselni kell azokon a helyeken, ahol a markereket
hasznalni lehet, beleértve tobbek kozt:

- A jatékteret

- A kronograf allomasokat

- Létereket

A jatékosoknak, biréknak és mindenki masnak, aki a palyan tartézkodik, a teljes arcat védé felszerelést kell
viselnie, a gyarto altal legyartott, eredeti formaban. Tilos a maszk arc és flilvéddjét felfesziteni vagy
barmilyen formaban mddositani, hogy az eltérjen a gyarto altal legyartott, eredeti alakjatél, barhol és

barmikor, ahol a maszk viselése sziikséges.

A jatékosok viselhetnek egy réteg alkar- és konyokvédét, amennyiben a védéeszkdz bélése nem lett
moddositva a gyartd altal legyartott eredetihez képest. A védéeszkozt a ruhazat alatt lehet viselni.

A jatékosok viselhetnek egy réteg térd- és labszarvédét, amennyiben a védéeszkdz bélése nem lett
moddositva a gyartd altal legyartott eredetinez képest. A védéeszkozt a ruhazat alatt lehet viselni.

A jatékosok viselhetnek csuszé nadragot, amennyiben a véd6éeszkdz bélése nem lett modositva a gyarto
altal legyartott eredetihez képest.

A férfi jatékosok viselhetnek agyékvéddét, amennyiben a védéeszkoz bélése nem lett médositva a gyartd
altal készitett eredetihez képest.

A jatékosoknak ajanlott, hogy viseljenek nyakvédét.



A jatékosoknak ajanlott, hogy viseljenek fejvédét, hogy megvédjék az agykoponyat.
Markerek

Minden markert, amin barmilyen kilsé sebességallité van, olyan médon kell atalakitani, hogy a jaték soran
a sebességallitd ne legyen kénnyen elérhetd. Minden szabalyozdra tournament cap-et kell szerelni, hogy az
szerszam nélkul ne legyen atallithato.

A marker csovében lehet porting, slot és/vagy rifling, de nem lehet rajta beépitett vagy raszerelheté
hangtompitd. A palyan jatékosonként egy puskacsé engedélyezett.

A jatékosok nem hasznalhatnak rongyot, neoprént vagy mas anyagot, hogy lefedjék a tarat vagy a markert.
Biztonsagi okokbdl neoprénboritas csak a magasnyomasu palackokon engedélyezett.

A cs6zsak mindig megfeleléen legyen felhelyezve a markerekre, mikor azok a leveg8-rendszerre vannak
kotve a verseny helyszinén és annak kornyékén, beleértve tdbbek kdzott a parkolokat és szallodakat,
amelyeket a verseny alkalmabdl hasznalnak. A cs6 vagy annak egy részének leszerelése, tovabba
torlégumi, tampon vagy cs6dugo behelyezése nem felel meg ennek az elGirasnak. Egyedli kivételnek a
kovetkez6 kitételek szamitanak:

- Kronozas a kronograf allomasokon
- Probaldvések, kilon erre a célra létesitett helyszineken

- Ha a jatéek megkezdése el6tt a bird utasitja a jatékosokat, hogy szereljék le a puskacsétomitést. (,Csbézsak

le!”))

- A markerek tisztitasa ideje alatt

A markereket nem szabad lathaté médon hordozni a nyilvanos helyszineken, hanem fegyvertaskaban vagy
mas modon le kell fedni 6ket.

Egyéb felszerelés

A jatékosok korlatlan szamu I6szertaskat (pouche-t, pod-ot, vagy tube-ot) hordhatnak maguknal, de nem
lehet naluk tartalék felhajtégaz palack vagy tar.

Két él6 jatékos cserélhet egymas kozt felszerelést.
A trikbkban és erszényekben nem lehet bélés.
Tiltott felszerelés

Tiltott felszerelésnek szamit a narancssarga szini felszerelésen (ruhazat, tar, marker, stb.) kivil a
lehallgaté készllékek, kommunikacios készilékek vagy megfigyelé eszk6zok barmilyen formaja,
gyujtéeszkozok, fustkeltd eszk6zok, rozsaszinnel vagy vords szinnel toltott festékgolydk, mérgez6,
bioloégiailag nem lebomlé, vagy letérélhetetlen festékgolyok, vagy hivelyes, toltényes illetve barmilyen mas
modon megerdsitett festékgolyok. Azok a csapatok, melyekrél bebizonyosodik, hogy tiltott festékgolydt
hasznalnak, tarjukban ilyet talalnak, vagy felbontott dobozban ilyet birtokolnak, kizarjak a versenybdl. A
festékgolyokat a Millennium Bajnoksag honlapjan talalhato tesztkdvetelmények szerint ellenérizzuk.



A jaték kezdete

A jatékosok a jatékot a jatéktér hatarain beliil kezdik, ugy, hogy a fegyvereik csétorkolata (hegye) a zaszlé
allomast érinti. Azt a jatékost, akinek a marker cs6torkolata nem érinti a zaszldallomast a jaték kezdetének
pillanataban, kiallitiak hibas kezdésért.

A jatékosoknak a jaték soran hasznalatos minden felszerelést maguknal kell tartaniuk a jaték kezdetekor.
A kezdés a kovetkez6képp zajlik: A jatékot inditd biré megbizonyosodik réla, hogy mindkét csapat készen
all. Ezutan a biré bejelenti, ,Csézsakot levenni!” mire a jatékosok leveszik a csézsakot, amiket aztan
maguknal kell tartaniuk. Ezutan a jatek kezdetét a kovetkez6képp jelentik be (tgyelve ra, hogy azt mindkét
csapat hallja): ,TIZ MASODPERC!” Pontosan tiz masodperc mulva a jaték kezdetét veszi, mikor a biré
mindkét csapat szamara hallhatéan azt kialltja ,Jaték!”.

A jaték felfliiggesztése

A jaték felfliggesztésére csak vészhelyzet esetén, veszélyes idjarasi korilmények, és mas elére nem
lathaté események vagy fizikai 6sszetlizés esetén keriil sor.

A jaték felfiiggsztését a birdk ,Allj!” felkialtassal jelzik. Minden jatékosnak azon a helyen kell maradnia, ahol
az allj parancs kiadasakor tartézkodott.

A hivatalos jatékidét egy visszaszamolo 6ra méri, ami a fébirédnal vagy az erre kijel6lt palyabirénal van.
Abban az esetben, ha a jatékot vészhelyzet vagy mas indok miatt meg kell szakitani, a f6bird vagy mas biré
megallitja az orat. Mikor a jatékot ujrakezdik, a ,kezdés” procedura szabalyait kell alkalmazni. Az id6 a
kezdéssel egyutt indul.

A jaték vége

A jaték hivatalosan akkor tekinthet6é befejezettnek, mikor a fébird bejelenti, hogy ,Jaték vége!” azutan, hogy
létre jOn a jaték végét eredményezd helyzet. Azonban a jatékosok és felszerelésik a ,Jaték vége!”
felszolitas utan is ellenérizhetd, egészen addig, mig el nem hagyjak a palyat.

A jaték végét eredményez6 helyzetek a kovetkezék lehetnek:

- Ha sikeresen kitliztek egy zaszlo6t

- Ha minden jatékost kiallitottak

- Ha letelt 5 perc jatékid6

Ha a jatékidé letelt, vagy egy zaszlobird kimondja, hogy egy zaszlévivé tiszta és teljesitette a kitlizést, a
fébird minden bironak a meghatarozott modon jelzi, hogy ,Jaték vége!”

»Kicsekkolasi” procedura

Kiesett/kiallitott jatékosoknak a kijeldlt helyen kell varniuk (dead box), amit a ,Jaték vége!” bejelentése utan
hagyhatnak el.

A jaték utan minden él6 jatékosnak a legkdzelebbi biréhoz kell mennilik ellendrzésre. A jatékosok
kikapcsolhatjak a tarakat, de a markereket nem. Ekkor a bird6 megvizsgalja a jatékost, hogy kapott-e
talalatot. Ha igen, a bird értesiti a f6birot, és a jatékos bilntetést kap. Az a jatékos, aki nem jelenik meg az
él6 jatekosok vizsgalatan, kiallitottnak mindsul.

A jatékosok a palyabirdi engedély nélkil nem térhetnek vissza a jatéktérbe.



Jaték elotti marker ellendrzés

Minden jatékot megel6z egy jaték elétti marker ellenérzés, mely soran minden markert kronografolnak és
ellenérzik, hogy megfelelnek-e a markerekre vonatkozé szabalyoknak.

A kronograf bird atveszi a jatékosok markereit, és a kdvetkez6képpen vizsgalja meg:
1. Van-e idegen anyag a cs6ben, feed portban vagy tarban

2. Van-e olyan eszkdz, kiegészités, vagy annak hianya, amivel a jatékos képes megndvelni a marker
torkolati sebességét vagy megvaltoztatni a I16vés modjat a jatéktérben, szerszam igénybevétele nélkul.

Marker sebesség kronografia teszt — Minden markert kronografalnak a palyara lépés el6tt. A maximalis
torkolati sebesség 300 lab per masodperc. A markereket ugy tesztelik, hogy radar kronograf felett sitik el
Oket.

A jatékosokat, akiknek markerei nem mennek at az ellen6rzésen, értesitik errél, és lehetéséget kapnak,
hogy orvosoljak a helyzetet, amennyire az id6 engedi.

Azok a jatékosok, akik nem tudjak markereiket a szabalyok szerint, idében bemutatni, ami a pontos kezdés
feltétele, valaszthatnak, hogy a jatéktérbe l1épnek-e és akkor fegyver nélkil jatszanak.

A markerekre vonatkozo6 szabalyok betartasa érdekében minden marker mas, szigorubb vizsgalatnak is
alavethetd a fébird belatasa szerint.

Palyan torténd kronografia

A palyan, belatasa szerint, barmelyik palyabiré kronografalhat, hogy meggy6z&djon arrdl, hogy egy marker
torkolati sebessége nem novekedett-e a legalis hatar folé, vagy nem lépte-e tul a tlzgyorsasag mértékét.

Az a jatékos, akinek markerét jaték kdzben maximum 300 lab per masodpercre kronografaljak, vagy 83 ms
alatt nem 16tt ki egy golyonal tdbbet, folytathatja a jatékot kiallitas vagy buntetés nélkul.

Azt a jatékost, akinek markerének sebessége meghaladta a 300 14b per masodpercet, de nem Iépte tul a

versenybdl, és egyet-az egyért bluntetést kap.

Azt a jatékost, akinek markere 83 ms alatt tobb mint egy festékgolydt 16 ki, kiallitjak a jatékbal, és
felfiggesztik a versenyben valo részvételét.

Minden esetben, amikor a palyan térténé kronografalas biintetést eredményez, a birénak meg kell mutatnia
a kronograf eredményét a kronografalt jatékosnak.

Azt a jatékost, aki a jaték alatt a markereiken dolgozik, a jatékbol haladéktalanul kizarjak, kivéve, ha
festéket tisztit a csébdl, tarbdl vagy a feed portbdl. Mikoddteté gombot barmilyen médon csak birdi
engedéllyel lehet tisztitani.

Zaszlo kitlizés

Ha a zaszlovivé jatékos atlépi csapata zaszl6 allomasanak vonalat, a zaszlobiré azonnal ,,Idc’?”-t kér, és az
id6 megall. Mikor a zaszI6t kitlizik (akar sikeresen akar sikertelenl) a jaték automatikusan ,All” és egy

nem szegte-e meg a sebességhatart.

Ha a zaszlovivd atlépi csapata zaszld allomasanak vonalat, és ezek utan talalatot regisztralnak rajta, vagy
kiderul, hogy atlépte a 300 lab/masodperces sebességhatart, bintetést kap, és a zaszl6 bir6 radién utasitja
tarsat, hogy tlizze ki Ujra a zaszl6t. A tartalékzaszlot ki kell tlizni a zaszl6 allomason. A fébiro tajékoztatja a
jatékosokat a hatramaradt jatékidérdl és tiz masodperces figyelmeztetést kdvetéen Ujrainditja a jatékot a
LJaték” felkialtassal, ahogy az ,A jaték kezdete” bekezdésben olvashato.



Ha a zaszlovivé az ellenfél zaszlajaval atlépi csapata zaszl6 allomasanak vonalat, és nem talalnak rajta
talalatot, a zaszlokit(izés sikeres.

Festékellenérzések

Festékellendrzést a birdk hajtanak végre, hogy meghatarozzak, a festékgolyo a jatékoson durrant-e ki és
hagyott-e rajta nyomot.

Festékellendrzést akkor végeznek a birdk, ha a biro latta, hogy egy jatékost eltalaltak, vagy mikor abba az
iranyba l6ttek, ahol egy jatékos tartozkodik, am a biré kézvetlenul nem tudta megfigyelni mit és hogyan
talalhatott el a festékgolyd, vagy mikor egy birét egy masik biré erre utasit.

A bir6 végezhet festékellendrzést akkor is, bar nem koteles ra, ha a jatékos erre kéri.

A zaszlovivét soha nem lehet megallitani, vagy semlegessé nyilvanitani festékellenérzés céljabdl.

Az a jatékos, akit nem nyilvanitanak semlegesnek, ellenérzés kézben eltalalhato, és igy ki is lehet ejteni.
Talalatok

A jatékos kiesik, ha egy festékgolyd, amit paintball markerbdl egy él6 jatékos 16 ki, eltalalja a jatékost, vagy
barmit, amit az visel vagy magaval visz, és a festékgolyo kidurran és nyomot hagy, tekintet nélkil a nyom

méretére.

Ha a festékgolyo eltalalja a jatékost, vagy barmit, amit az visel vagy magaval visz, de a golyé nem durran
fel és nem hagy nyomot, a jatékos nem esik ki.

Ha a jatékost az ellenfél egy kidllitott/kiesett jatékosa talalja el és festékgolyd I6vedékkel nyomot hagy rajta,
akkor az eltalalt jatékos nem esik ki.

Ha a festékgolyo el6sz6r mas targyat talal el, azon durran ki és csak utana hagy nyomot a jatékoson, vagy
barmin, amit visel vagy magaval visz, a jatékos nem esik ki.

Abban az esetben, ha két szembenall6 jatékost egyszerre talalja el egymast, vagy ha a birdé nem tudja
eldonteni, melyik jatékost talaltak el és jeloltek meg el6bb, mindkét jatékost ki kell allitani.

Nem egyértelmii talalatok

Nem egyértelm( talalatnak hivjak azokat a talalatokat, amelyeket a jatékos nem vett észre. Megtorténhet,
hogy a jatékos nem érezi vagy nem hallja a talalatot.

A nem egyértelm( talalatot kapott jatékosok kiesnek, de nem kapnak blntetést, ha nem vették észre a
talalatot.

Az a jatékos, aki észre veszi, hogy eltalaltak egy szamara nem egyértelmi helyen, abba kell hagynia a
jatékot, és ha lehetséges, azonnal ellenériznie kell magat, vagy hatékonyan festékellenérzést kell kérnie.
Ha ezt elmulasztja, az tovabbjatszasnak minésul.

Egyértelmii talalatok
Azok a talalatok, amelyek nem kertlik el a jatékos figyelmét, egyértelmi tallatok.

Azok a jatékosok, akik mozgas kdzben érzik egy festékgolyd becsapddasat, tovabbhaladhatnak a
legkdzelebbi fedezékig, ha van ilyen a jatékos és a legkdzelebbi ellenfél kdzott, és ha ezt a fedezéket nem
az ellenfél hasznalja. Maskilonben az eltalalt jatékosnak ki kell térnie az ellenfél iranyabdl, és meg kell
allnia. Amennyiben a jatékos fedezékbe ért, rogton ellendriznie kell magat, hogy kapott-e érvényes talalatot.
A fegyver elslitése, a talalat azonnali ellenérzésének elmulasztasa vagy kiesés esetén a kiesés azonnali
jelzésének elmulasztasa tovabbjatszasnak mindsul.

Az a jatékos, aki egyértelmii helyen kapott talalatot, amelyet 6nmaga is kdnnyen ellendrizhet, nem kérhet
festékellendrzést. Aki ilyen korilmények kodzt festékellenbrzést kér, az tovabbjatszasnak mindsul.



Kiallitas/Kiesés

A jatékot kiallitjak, ha azért vesz fel festékgolyét a foldrél, hogy kil6je azt.

A jatékost kidllitjak, ha barmely testrészik vagy barmi, amit viselnek, vagy magukkal visznek, a jatéktér
hatarain kivil a féldnhoz ér. A jatékost kiallitjak, ha kitoljak a szalagot vagy keritést, amit hatarvonalnak
hasznalnak. A hatarjelzést megkdtottnek kell tekinteni.

Ha a jatékost szerszamokkal vagy mas tiltott felszereléssel kapjak rajta a palyan vagy a jatékos a markerét

Ha a jatékos barmilyen felszerelést vagy ruhazatot, amit a palyara hozott, 2 méternél nagyobb tavolsagban
elhagy, leszamitva a squeegee-ket vagy podokat, tubeokat, amelyeket altalanossagban festékgolydk
tarolasara hasznalnak, azonnal kiallitjak.

A jatékost, aki sportszerdtlenul viselkedik, szintén kiallitjak.
A sportszer(tlen viselkedésbe beletartozik tobbek kdzt:

- Ha a jatékos nem tesz eleget a biroi felszolitasnak

- Ha a jatékos szandékosan elkertli a bir6t, hogy meggatolja 6t markerének palyan tortén6
kronografalasaban, vagy ha a jatékos igy meggatolja a birot, hogy a jatékost utasithassa.

- Ha a jatékos a biréra 16

- Ha a jatékos rosszindulatbdl nyilvanvaloan kiallitott jatékosra 16, hogy azt megsebezze, vagy
megfélemlitse.

- Ha a jatékos szertelen(l 16v6ldozik, amely meghatarozas szerint a jatékos tobbszor 16vi meg a masik
jatékost, mint az a kiesés szempontjabdl indokolt volna.

- Ha a jatékos festékellendrzést kér, hogy elterelje a bird figyelmét magardl vagy csapattarsukrol, vagy ha a
birét hasznalja az ellenfél jatékosainak felderitésére.

- Ha a jatékos gyalazkodo kifejezésekkel illet barmilyen jatékost, nézét vagy birot.
- Ha a jatékos szandékosan és ellenségesen kerl barkivel fizikai kontaktusba.
Tovabbi buntetés kiszabhato.

A jatékost kidllithatja a bir6 buntetésbdl jatékostarsak altal elkdvetett, az itt leirtak szerinti szabalysértései
miatt.

A jatékos feleléssége a jatékidé kezdete el6tt eltlintetni a korabbi taldlatokat vagy ezekre felhivni a bird
figyelmét, hogy a késébbiekben ezek ne okozzak a jatékos kiesését/kiallitasat.

A jatékos, aki kiesik, kiesésekkor azonnal:
1. Jelzi kiesését azaltal, hogy egyik kezét a feje tetejére teszi, amig a dead boxba nem ér.

2. Elhagyja a jatékteret minden felszerelésével egyitt, ami kiesésekor nala volt, a lehet6 legrovidebb uton,
vagy egyenesen a dead box felé, vagy barmilyen mas irdnyban, amit a biré mutat neki. Az a jatékos, aki
nem a lehetd legrévidebb utat valasztja, vagy el akarja rejteni kiesését az ellenfél jatékosai eldl, vagy nem
hajlando a bird utasitasa szerint elhagyni a palyat, tovabbjatszonak mindsul.

A kiejtett jatékos nem beszélhet, sem mas formaban nem kommunikalhat. A jatékos kifejezetten nem
kidlthatja, hogy ,Eltalaltak!”, hogy igy értesitse csapattarsait, sem nem mutathat az ellenfelek iranyaba,
miutan kiesett. Barmelyik jatékos, aki a bird megitélése szerint visszaél helyzetével, hogy tarsait
tajékoztassa kiesésérol, tovabbjatszénak minésul.



Buntetések
Tovabbjatszas

Tovabbjatszas azt jelenti, hogy a jatékos kiesése utan is ugy tesz, mintha él6 jatékos volna. A
tovabbjatszas magaban foglalja tdbbek kozoétt, ha a jatékos

- tovabbra is |0vi az ellenfelet, vagy masmilyen médon szembe szall vele,

- tovabbra is a palyan mozog, kivéve, ha a palyat épp a legrévidebb Uton, vagy biréi utasitas szerint
hagyija el,

- beszél, jelez, vagy masképpen kommunikal akar a biréval, az ellenfél jatékosaival vagy a
csapattarsaival,

- gatolja az ellenfél jatékosai, illetve a biré haladasat,

- gatolja a birét festékellendrzéssel vagy mas utasitassal,

- kitriti és ,gaztalanitja” markerét, hogy igy lassa el tarsait festékgolyodval vagy felszereléssel.

A tovabbjatszas blintetése értelmében egy jatékost kivesznek a csapatbdl egyet-egyért utasitassal,
kivéve, ha bir6 ugy itéli, hogy a tovabbjatszas gyakorlati hatassal volt a jaték menetére, a vétkes
csapatot ezaltal elényhdz juttatva, mely esetben a blntetés két csapattag kiallitasa kett6t-egyért
utasitassal.

Torlés (Wiping)

Torlésnek nevezik, ha egy jatékos mdodszeresen és tudatosan eltavolitja, vagy megkisérli eltavolitani a
festéknyomokat, hogy igy elkerllje a kiesést vagy a biréi intézkedést.

A torlést elkdvetd jatékost a jatékbdl torténd azonnali kiallitassal bintetik, és vele egyitt azonnal
tovabbi harom jatékost is kidllitanak a csapatabdl (harmat-egyért).

Azok a jatékosok, akiket rajtakapnak, hogy elhagyjak squeege-jiket, podjaikat, tubejaikat vagy mas
felszerelésuket, amelyen talalat vagy taldlatra emlékeztet6 festéknyom van, és teszik ezt azért, hogy
elkerUljék a kiesést vagy a birdi utasitast, azt térlésért buntetik.

Beavatkozas

A néz8k szamara engedélyezett, hogy nyomon kdvessék a jatékot és a palya térténéseit de:

- nem adhatnak Utmutatast a palyan Iév6 jatékosoknak,

- nem tehetnek olyan megjegyzéseket a jatékra, amirél valdszinisithetd, hogy azt a jatékosok is
meghalljak,

- nem lehet a birtokukban cs6ézsak nélkuli marker, ami I6vések leadasara alkalmas, vagy

- barmilyen mas mdodon beavatkozik a jatékba.

A résztvevl csapatok kdzll, ha barmelyik a csapat tagja vagy a csapathoz tartozé személy
beavatkozik, vagy beleszdl a jaték menetébe, csapata haladéktalanul biintetést kap, mintha egy

jatékos a palyan ,tovabbjatszast” kdvetett volna el, és igy a hozzatartozé csapatbdl legkevesebb egy
embert kiallitanak.



A biintetések kiszabasa

A birénak (tobbek kozt) a kdvetkezé szabalysértésekért kell szébeli figyelmeztetést tennie:
- Els6 csbzsak szabalytalansagért

- Els6 szabalysértés alkalmaval, a festékellen6rzéssel vald visszaélésért

- Els6 szabalysértés alkalmaval, egy alkalmon belll, durva széhasznalatért

- Els6 szabalysértés alkalmaval, a birdi utasitas be nem tartasaért.

- Els6 szabalysértés alkalmaval, ha a jatékos nem tette kezét a fejére, kiesése utan.

A birénak (tébbek kdzt) a kdvetkezd szabalysértésekeért kell egy jatékost kiallitania:

- Ha a jatékos nem tartja be a semleges utasitast

- Masodik szabalysértés alkalmaval, a festékellen6rzéssel val6 visszaélésért

- Masodik szabalysértés alkalmaval, egy alkalmon belll, durva széhasznalatért,

- Masodik vagy tdbbszori szabalysértés alkalmaval, a birdi utasitas be nem tartasaert.

- Ha a jatékos tulmegy a palya hataran, vagy elmozditja a hatarszalagot

- Ha a jatékost (nem) egyértelm{i ponton eltalaltak

- Ha a jatékos markerének torkolatcséve nem érinti a zaszl6 allomast a jaték kezdetének jelzésekor
- Ha a jatékos nem visel maszkot a megfelel® idében/helyen

- Ha a jatékosnal a palyan szerszamok vannak

- Ha a jatékos 301 lab/masodperc sebességgel, vagy annal gyorsabbal lett kronografalva

- Ha a jatékos elektromos vagy elektronikus gombokat vagy kapcsolokat mikodtet markerén, a jaték
alatt, a biré engedélye nélkil

- Ha a jatékos biréi kérésre nem tudja személyazonositojat felmutatni a jaték el6tt

- Ha egy, a csapattal kapcsolatban allé személy, aki nem jatszik a jatékban beleavatkozik a jaték
menetébe

- Ha a jatékos szertelenil 16voldozik
- Ha a jatékos sportszeritlenul viselkedik
- Ha a jatékos jaték kdzben szandékosan megvaltoztatja a jatékteret

Egyet-egyért blintetés (a szabalysértést elkdvetd kiallitott jatékoson felll tovabbi egy jatékost is
kiallitanak) (t6bbek kozt) a kdvetkezd szabalysértésekért szabhaté ki:

- Ha a jatékos tovabb jatszik egy nem nyilvanvalé ponton ért talélattal

- Ha a jatékos tovabb jatszik egy nem nyilvanvalé talélattal, ami nyilvanvaléva valt, mivel a jatékos
tudomast szerzett rola



- Ha a jatékos a palyan egy masik személlyel kiallitasa utan ellenséges modon fizikai kontaktusba
kertl (tovabbi bintetések is kiréhatok)

- Ha a jatékos a jaték végén nyilvanvalo talalattal él6 jatékosként ,csekkol be”

- Ha a jatékos olyan markert hasznal, amit a palyan 311 lab/masodperc, vagy annal nagyobb
sebességgel kronografaltak

- Ha a jatékos elektromos vagy elektronikus gombokat vagy kapcsolokat mikodtet markerén, (de nem
a taron) miutan kiallitottak

- Ha a jatékos kiallitasa utan csapattarsaival kommunikal

Kettét-egyért biintetés (a szabalysértést elkdvetd jatékos és tovabbi két jatékos kizarasa) (t0bbek kdzt)
a kovetkezd szabalysértésekért szabhaté ki:

- Ha a jatékos tovabbjatszasa gyakorlati hatassal van a jaték menetére, a szabalysértd jatékos
csapatanak jelentds eldnyt biztositva.

Harmat-egyért blntetés (a szabalysértést elkdvetd jatékos és tovabbi harom jatékos kizarasa) (tdbbek
kozt) a kovetkezd szabalysértésekért szabhato ki:

- Ha a jatékos torlést végez

- Ha a jatékos kiesése/kiallitasa utan visszatér a palyara, hogy beavatkozzon a folyamatban lévé
jatékba, anélkll, hogy a birét megkérdezte volna

Tovabbi biintetések

A bir6 tovabbi egyet-egyért blintetéseket szabhat ki a kdvetkez8 szabalysértésekeért:

- Minden alkalomért, amikor a biréi utasitast figyelmen kivul hagyjak

- Verekedésért, vagy mas ellenséges fizikai kontaktusért (ezen fellil mas buintetések is alkalmazhatok)

Felfiiggesztések, kizarasok, diszkvalifikalasok, és birsagok, stilyos sportszeriitien
magatartasért

Egy jatékost a kovetkez6 szabalytalansagok alapjan zarnak ki a versenybdl:

- Szandékos fizikai kontaktus (a marker segitségével, mellkassal Utk6zés, lefogas, I6kés, kdpés,
valamint hasonldk esetén)

- Ha a jatékos a bir6 kérésére nem adja at a markert, vagy a kapcsol6t, gombot, illetve a ravaszt
aktivalja, amikor felkérik a marker atadasara

- Ha a jatékos ellenféllel, biréval vagy nézével gyalazkoddé hangnemben beszél
- Ha a jatékos szadndékosan 16 a palyan vagy a hatarvonalon kivilrél, vagy a dead boxbdl
- Ha a jatékos szandékosan a biréra 16

- Ha a kiejtett/kiallitott jatékos visszatér a palyara, hogy beavatkozzon a folyamatban 1évé jatékba, a
bir6 megkérdezése nélkil

Egy jatékos a kdvetkez8 szabalytalansagok alapjan zarnak ki a verseny teriletérdl, illetve fliggesztik
fel részvételét a kbvetkezé versenyen:

- Ha a jatékos eldobja markerét vagy légsrité rendszerét



- Agressziv fizikai kontaktus, ami feltételezhetden el6készitett testi sértésnek szamit

- Ha a jatékos rosszindulatbdl egyértelmiien kiesett/kiallitott jatékosra 16, hogy azt megsebezze, vagy
megfélemlitse



